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Fazer para Aprender

Novas tecnologias e os desafios da
Educacao 4.0
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O que voce faria?

A. Ganhar o seu salario mensal diariamente por 30 dias.
B. Ganhar 1 centavo hoje e dobrar o valor todo dia por 30 dias.



Por que? Exponencial

Comparacgédo Linear x Exponencial
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Exponencial

Macrotendéncias (1750 — 2000)

. Temperatura média da superficie do hemisfério norte
Populacao

. Concentrac¢ao de CO,

PIB

Destruicao de florestas e pantanos
Extincao de espécies

Numero de veiculos

Uso de agua

Consumo de papel

10.Pesca predatoria

11.Destruicao da camada de ozonio
12.Investimento estrangeiro

©CENOURWNE
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Fonte: New Scientist, 18 de outubro de 2008, p. 40
https://www.newscientist.com/article/dn14950-special-report-the-facts-about-overconsumption



Exponencial

... e somente 200
anos para que

chegasse a 7
bilhoes.

Foram necessarios 200
mil anos para que a
populacao da Terra
chegasse a 1 bilhao ...

200.000 a.C. 2011

Fonte: American Museum of Natural Science



Exponencial

Total confirmed COVID-19 cases

The number of confirmed cases is lower than the number of total cases. The main reason for this is limited testing.
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Source: European CDC - Situation Update Worldwide - Last updated 15 July, 10:38 (London time) OurWorldinData.org/coronavirus « CC BY

Fonte: https://ourworldindata.org/coronavirus



https://ourworldindata.org/coronavirus

Complexidade

50 feminino 50 masculino

1 Exropa 26 de 0-14 anos
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15 Africa
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Complexidade

https://oxfamblogs.org/fp2p/using-graphics-to-explain-covids-complexity/



https://oxfamblogs.org/fp2p/using-graphics-to-explain-covids-complexity/
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https://oxfamblogs.org/fp2p/using-graphics-to-explain-covids-complexity/



https://oxfamblogs.org/fp2p/using-graphics-to-explain-covids-complexity/

Complexidade

workers efc.

https://www.favelascontracorona.com.br/

https://oxfamblogs.org/fp2p/using-graphics-to-explain-covids-complexity/



https://www.favelascontracorona.com.br/
https://oxfamblogs.org/fp2p/using-graphics-to-explain-covids-complexity/

Por que? Complexidade

Mecanizacao da producao utilizacao da maquina a vapor
Producao em massa utilizando a eletricidade
Automatizacao de producao pelo uso da computacao
Producao inteligente utilizando a Inteligéncia Artificial,

computacao fisica e loT }

S é ih INTELIGENCIA
- COMPUTAGCAO
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Complexidade
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IBM 5 Qubit chip

Google Quantum Computer



Complexidade

Artificial Intelligence

Machine Learning

Brain-Inspired

Neural
Networks

* [nteligéncia artificial € inteligéncia humana realizada por maquinas
* Machine Learning € uma forma de se desenvolver Inteligéncia Artificial

 Deep Learning € uma técnica para se implementar Machine Learning



Por quée? Imprevisive
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Por quée? Imprevisivel

De acordo com a professora Cathy Davidson, 65 por cento
das criancas de hoje irao trabalhar em alguma coisa que
ainda nao foi inventada *. E um estudo realizado pela Dell
Computers mostra que 85% das atividades que elas
pretenderao trabalhar em 2030 ainda nao existem.
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Aplicar o Explorar

conheci- hovos
mento territorios

Aprender a
aprender

* Cathy N. Davidson, “The New Education”



Estamos fazendo o melhor para propiciar a aprendizagem?
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Educacao Integral

Individuo
(Eu)

Mundo Sociedade
WELOTEE), (Outros)

Cultura




Educacao Integral

Educare

Produzir, nutrir,
criar/elevar

Onto-formacao

Auto-formacao

Hetero-formacao
Eco-formacao

Fonte: “Formacéo do sujeito e Transdiciplinaridade™ — Patrick Paul

“Educacao seria entao aquilo que permite
voce produzir, que téalimenta, que
desperta seu potencial deécriar e que
depende de uma maestria.”

Patrick Paul



Educacao Integral

Solo, Alma

e Sociedade

(Soil, Soul and
Society)

Maos,
Coracoes e
Cabecas

(Hands, Hearts
and Heads)

Satish Kumar




“Precisamos de uma segunda
versao do STEAM que
complementa a primeira:

Social Technologies

Entrepreneurship

Aesthetics

Mindfulness

e gque promova O letramento » Usar a tecnologia para‘obem
: . e * Atencao plena para agaagnef '

social co-criativo & .*.a:s» Feee
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Fonte: https://www.huffpost.com/entry/mitx-ulab-education-as-ac_b_88638067guccounter=1

Otto Scharmer



Construcionismo

“Criancas aprendem melhor
quando estao ativamente
engajadas na construcao de
algo significativo para elas -
seja um poema, um robo,
um castelo de areia ou um
programa de computador”

Seymour Papert



Neurociéncia

Filtro SAR - A -DO

Nova Informacao

| Sistema de
Presto atengao nisso ou Atnvagao Reticular

Vai ser util, Amigdala
vou usar?

Fonte: Prof. Paulo Tomazinho
Dra. Judy Willis




O caminho para a aprendizagem
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Framework do MundoMaker

Aprendizagem
Baseada em | Mindfulness
Projetos 5

Peer
Learning
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Método Pratica antes Agency by
Socratico da teoria Design

Design Postura do
Thinking Brincar
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Exploring'Complexity

Finding Opportunity
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O que se aprende com a mao na massa

pensamento critico
* cooperacao
 planejamento

* criatividade

* comunicacao

* resolucao de problemas
* autonomia

* trabalho em equipe
 aprender com 0S erros

* aumenta auto estima

* negociagao




O que se aprende com a mao na massa

What Most
People Think

What Successful ] \ ‘ ,. - ' gom ‘
People Know . ‘; * : F'L ‘ *

Y Eu n3o ekrei,

eu sO descobri 10 mil' maneiras

que_nao funcionam”
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O Espaco Maker
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Oficina MundoMaker ao Vivo

Programa Tech Lab em casa
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Ferramenta Principal: Gente
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Valores




Valores - ARES

INDIVIDUO EU
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MUNDO NATUREZA
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Plataforma




Plataforma

Ve

CURRICULO OBIJETIVO E SUBIJETIVO

articulagcao com o curriculo

INDIVIDUO

SOCIEDADE

Atencao plena, criatividade, pensamento critico, aprender a errar,
resiliéncia, auto estima, auto regulacao.

Colaboracao, solucao de conflitos, comunicac¢ao, trabalho em equipe,
resolucao de problemas.

Matematica: 4 operagoes, medidas, razoes e proporc¢oes, angulos, geometria

espacial, logica;

Lingua Portuguesa: producao de texto, expressao oral, apresentacao em
publico;

Ciéncias: circuito elétrico, engrenagens, polias, bielas, programacao;

Artes: pintura, costura, colagem, cenografia, linguagem estética;

Medias: modelagem e impressao 3D, gravacao e edicao de som, modelagem
2D e corte a laser, operacao de ferramentas manuais e elétricas.







O Inventura




Programa Inventura

* Programa baseado na Educacao 4.0, composto de livro de
atividades para os alunos, livro do professor, BBC
micro:bit, ambiente de programacao e ambiente online
do Inventura

* Disponivel em Portugués, Espanhol e em Inglés

Micro USB
MSC, UART, CMSIS-DAP ‘ N
Drag-and-drop programming [ g g

5x5 LED Matrix User buttons

Digital/analog 10

Muxable to SPI, UART, RC External supply
Pads for crocodile clips Regulated 3.3V in or battery out
Holes for banana plugs

Edge Connector

2.4GHZ Antenna
Bluetooth low energy
Gazell

Nordic nRF51822

Sistema de monitoramento agricola

] = O
Magnetometer caass
! Freescale MMAB6S -, : Freescale KL26Z
: ) micro:bit USB Incerface chip
SN : Acceleromater w
I - / e N ‘ ) o - P Freescale MAG3110

inventura




Programa Inventura - Multidisciplinaridade

COmicro:bit @ inicio  «§ = Microsoft

Procurar... Q

22 Basico

mostrar {cone

Entrada

®
¢» Mdsica
© Led

Radio

B
=
=

Loops

8 Q

Logica
Variaveis

Matemética

< E oW

Avangado

@ & Baixar Untitled . - o m




Resolucdo de problemas &
Colaboracao
Trabalho em equipe
Pensamento Critico
Aprender com erros
Letramento Digital
Coding

loT

Inteligéncia Artificial




* Formas diferentes para atividades




* Aprendizagem em diversos 0s espacos, tempos e lugares
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Programa Inventura

De acordo com a professora Cathy Davidson, 65 por cento
das criancas de hoje irao trabalhar em alguma coisa que
ainda nao foi inventada *. E um estudo realizado pela Dell
Computers mostra que 85% das atividades que elas
pretenderao trabalhar em 2030 ainda nao existem.
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Aplicar o Explorar Ser um
conheci- novos agente
mento territorios inovador

Aprender a
aprender

* Cathy N. Davidson, “The New Education”



Vamos utilizar a cultura maker para hackear a educacao!
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O aluno e sempre o protago’. |
A pratlca vem sempre antes ' '



Obrigado!

www.mundomaker.cc/referencias

f Fabio Zsigmond

IN Fabio Zsigmond

D<] fabio@mundomaker.cc



